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Capitulo 20

Como Ensinar Matematica ao seu Bebeée

“Nina, quantos pontos vocé pode ver aqui?”
“Ora, eun posso ver todos eles, vovo.”

- Nina Pinket Reilly,
uma menina de trés anos

Existem duas razoes de vital importancia que justificam o ensino da matematica a criancas muito
pequenas. A primeira é a mais evidente e a menos importante. Utilizar a matematica é uma das
mais elevadas funcoes do cérebro humano - de todas as criaturas da terra, somente as pessoas sao
capazes disso.

Utilizar a matematica é uma das mais importantes funcoes da vida, sendo vital ao dia a dia dos
seres humanos. Da infancia até a idade adulta, nés estamos constantemente preocupados com a
matematica. Nas escolas, as criancas diariamente tém que resolver problemas de matematica bem
como a dona de casa, o carpinteiro, o executivo ou o cientista espacial.

A segunda razao é ainda mais importante. As criangas deveriam aprender matematica o mais cedo
possivel por causa do seu efeito sobre o crescimento do cérebro - aquilo que chamamos de inteligéncia.

Tenham em mente que quando usamos a palavra numeral estamos nos referindo ao simbolo que
representa a quantidade ou o verdadeiro valor, assim como 1, 5, ou 9. Quando usamos a palavra
niimero nos estamos nos referindo a quantidade verdadeira dos objetos, como um, cinco ou nove:
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E na diferenca entre valor real e quantidade, e a sua representacao grafica através de simbolos
indicando esta quantidade, que as criancas pequenas ganham dos adultos.

Voce pode ensinar matematica a seu bebé mesmo que nao seja muito boa na matéria. Se voce
brincar de aprender corretamente com seu filho, ambos terao imensa satisfacao. Levard menos do
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que meia hora por dia.

Este capitulo lhe dard as condicoes basicas para ensinar matematica a seu bebé. Os pais que
desejarem maiores informacoes sobre os principios de como ensinar matematica a seus bebés, devem
ler o livro “Como Ensinar Matematica a Seu Bebé”.

20.1 Preparacao do material

O material usado para ensinar matemdtica é extremamente simples. Ele é desenhado levando-se
em conta que a matematica é uma funcao cerebral. Reconhece as virtudes e limitacoes visuais das
criancas muito pequenas e é criado para atender a todas as suas necessidades, variando de visao
rudimentar a visao sofisticada e de funcao cerebral a aprendizagem cerebral.

Todo o material de ensino deve ser feito em cartolina branca grossa, capaz de suportar o uso
freqiiente, e podendo ser mostrado a crianca sem dobrar ou enrolar.

Para comecar vocé vai precisar de:

1. Um bom estoque de cartolina branca grossa cortada em quadrados medindo 28 ¢m por 28 cm.
Se possivel, compre-os ja cortados no tamanho certo. Cortar a cartolina pode levar muito mais
tempo do que todo o resto da preparacao. Voceé precisard de pelo menos cem cartoes para a
série inicial.

2. Também ira precisar de 5.050 pontos auto-adesivos, com 2 cm de diamétro, para fazer os cartoes
de 1 a 100. Nos EUA a Companhia Dennison fabrica os pontos “PRES-a-ply” que sao perfeitos
para este fim.

3. Um pincel atomico vermelho e grande. Arrange um com a ponta bem grossa - quanto mais
grossa melhor.

Voce notara que o material comeca com pontos grandes e vermelhos. Eles sao vermelhos porque
é uma cor que atrai as criancas pequenas. Eles sao assim para que a visao do bebé, inicialmente
imatura, possa distingui-los de imediato, sem muito esforco. Com efeito, o proprio ato de ver os
pontos ird desenvolver a sua visao de tal modo que, quando eventualmente ensinarmos os numerais,
ele podera veé-los e aprendé-los mais depressa do que se nao tivesse tido esta chance.

Voce comecarda por fazer os cartoes que serao usados para ensinar seu filho a quantidade ou valor
real dos nimeros. Para isto confeccionara uma série de cartoes com pontos vermelhos, desde o
cartao com um até aquele com cem pontos vermelhos. Isso é demorado, mas nao é dificil. Existem,
entretanto, algumas sugestoes que farao sua vida mais facil quando estiver preparando o material:

1. Comece com o cartao de cem pontos e va fazendo os outros em ordem decrescente. Os niimeros
altos sao mais dificeis e vocé sera mais cuidadosa no principio do que no fim.

2. Conte os pontos precisamente antes de colocd-los no cartao. (Serd mais dificil conta-los depois
de colocados, especialmente nos cartoes com mais de vinte pontos).

3. Escreva o numeral a lapis ou caneta, nos quatro cantos do verso do cartao, antes de colocar o
nimero correto de pontos na frente do mesmo.

4. Tenha a certeza de nao colocar os pontos formando um padrao como um circulo, retangulo,
triangulo ou outra figura de qualquer tipo.
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5. Coloque os pontos nos cartoes de maneira totalmente aleatoria indo do meio para fora, evitando
que os mesmos fiquem sobrepostos ou juntos demais.

6. Tenha o cuidado de deixar uma pequena margem em volta das extremidades dos cartoes. Isto
lhe permitira segura-los sem cobrir os pontos, quando estiver ensinando.

frente

27 cm L LA

29
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Preparar o material acima leva algum tempo e dependendo da cartolina, pode ser um pouco caro.
Qualquer esforco tera valido a pena se o compararmos a alegria e entusiasmo que vocé e seu filho
sentirao aprendendo matematica juntos.

Existe um jogo disponivel, confeccionado pela Better Baby Press, com os cartoes ja prontos para
serem usados pelos pais.

Estes cem primeiros cartoes sao tudo o que ¢é preciso para esta etapa inicial do programa.
A medida que vocé comecar a ensinar matemdtica a seu filho notara que ele ird bem depressa.

Nos descobrimos ha muito tempo que é melhor comecgar na dianteira. Por isso, faca os cem cartoes
antes de comecar realmente a ensina-los. Assim vocé tera um estoque apropriado do material novo
a mao e pronto para ser usado. Caso contrario, estara sempre para tras.

Lembre-se de que o erro que uma crianca nao pode tolerar é ver o mesmo material, repetidamente,
quando este ja deveria ter sido substituido ha muito.

Seja esperta - comece na frente e continue adiante na preparacao do seu material. Se por algum
motivo voceé ficar para tras nao preencha esta lacuna mostrando repetidamente os cartoes ja vistos.
Pare com o programa por um dia ou uma semana até que esteja reorganizada e com o novo material,
e ai comece de onde havia parado.

Comece na frente e continue assim.

20.2 O caminho da matematica

O caminho que vocé devera seguir para ensinar sua crianca é bastante simples e facil. Independente-
mente de estar comecando com um bebé ou uma crianca de dezoito meses o trajeto é essencialmente
0 mesmo.
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As etapas deste caminho sao as seguintes:

Primeira etapa ~ Reconhecimento de quantidades
Segunda etapa Equacoes

Terceira etapa Resolucao de problemas
Quarta etapa Reconhecimento de numerais
Quinta etapa Equacoes com numerais

20.2.1 A primeira etapa (reconhecimento de quantidades)

O primeiro passo sera ensinar seu filho a ser capaz de perceber os numeros em si, o que é o verdadeiro
valor dos numerais. Os numerais, lembrem-se, sao simplesmente simbolos que representam o valor real
dos niimeros. Vocé comecara por ensinar seu bebé (na mais tenra idade possivel apds o nascimento)
cartoes com os pontos de um a dez. Comece por mostrar de um a cinco.

Escolha uma hora do dia em que sua crianca esteja receptiva, descansada e de bom humor.

Use a parte da casa que possibilite menos distragoes possiveis, tanto auditivas quanto visuais; por
exemplo, nao deixe o radio ligado e evite quaisquer outros barulhos. Use um canto da sala que nao
tenha muita mobilia, quadros ou objetos que possam distrai-la visualmente.

Agora comeca a diversao. Simplesmente levante o cartao “um” além do alcance da crianca e diga
clara e entusiasticamente: “Isso é um”. Mostre bem depressa o cartao, apenas o tempo necessario
para dizer o que é. Um segundo ou menos.

Nao dé nenhuma outra explicacao. Nao ha necessidade de elaboracao.
Em seguida, pegue o cartao “dois” e de novo, com muito entusiasmo, diga: “Isso é dois”.

Mostre os cartoes com o trés, quatro e cinco precisamente da mesma maneira que fez com os dois
primeiros. Ao mostrar uma série de cartoes é melhor retira-los de tras para adiante do que comecar
pelos da frente. Isto lhe permite olhar para um dos cantos de tras do cartao onde voce escreveu o
numeral. Significa também que vocé pode dizer o nimero para a crianca concentrando-se no seu
rosto. Voceé quer ter toda a sua atencao e entusiasmo dirigidos para ela, sem precisar olhar para o
cartao.

Lembre-se de que quanto mais rapido vocé mostrar os cartoes, melhores serao sua a atencao e
interesse. Tenha em mente também que seu filho estara recebendo a sua total atencao e nao ha nada
que uma crianca aprecie mais do que isso.

Nao peca a crianca que repita os nimeros a medida que voce os diz. Depois de mostrar os cinco
cartoes abrace sua crianca e de-lhe muitos beijos demostrando sua afeicao de maneira dbvia. Diga-lhe
o quanto ela ¢ inteligente e como voceé gosta de ensinar-lhe.

Faca isto mais duas vezes durante o dia, da maneira descrita acima. Nas semanas iniciais as
sessoes devem ter um espaco de pelo menos meia hora entre si. Dai por diante, podem ter intervalos
de quinze minutos entre uma e outra.

O primeiro dia esta terminado e vocé terd cumprido a primeira etapa para ensinar seu bebé a
entender a matematica (Até aqui vocé investiu no maximo trés minutos).

No segundo dia, repita a sessao basica trés vezes. Junte uma série de cinco novos cartoes com
pontos (seis, sete, oito, nove e dez). Esta nova série deve ser vista trés vezes no decorrer do dia. Uma
vez que vocé agora estd mostrando duas séries de cinco cartoes cada, e cada uma delas serd vista
trés vezes por dia, seu filho estara recebendo um total de seis sessoes diarias de matematica.

A primeira vez que voceé ensinar a série de cartoes de um a cinco e os de seis a dez, vocé deverd
fazé-lo em ordem (isto é um, dois, trés, quatro e cinco). Depois disso, embaralhe sempre os cartoes
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antes de mostra-los para que a seqiiéncia com que seu filho ira vé-los seja sempre imprevisivel.

Da mesma forma que com a leitura, ao fim de cada sessao diga para seu filho que ele é muito
bom e bastante inteligente. Diga-lhe que vocé sente muito orgulho dele e 0 ama demais. Abrace-o e
demonstre seu amor de forma fisica. Nao o suborne com biscoitos, balas ou gulodices.

De novo, como na leitura, as criancas aprendem muito rapido - se vocé mostrar os cartoes de
matematica mais de trés vezes ao dia, ira entedia-las. Se vocé mostrar o cartao de matematica por
mais de um segundo ird perdeé-las. Faca uma experiéncia com o papai. Peca a ele para olhar para um
cartao com seis pontos por trinta segundos. Vera entao que terd dificuldade em fazé-lo. Lembre-se
de que bebés percebem muito maisrapido do que os adultos.

Agora voceé esta ensinando duas séries de cartoes de matemdtica, com cinco em cada série, tres
vezes por dia cada uma. Voceé e seu filho estao tendo um total de seis sessoes de matematica
espalhadas durante o dia, totalizando uns poucos minutos.

Lembre-se de que o tnico sinal de adverténcia em todo o processo é o aborrecimento. Nunca
aborreca a crianca. Ir muito devagar podera entedia-la mais do que ir muito rapido.

Considere a coisa espléndida que vocé acabou de conseguir. Vocé deu a seu filho a oportunidade de
aprender a quantidade verdadeira de dez quando ele é verdadeiramente muito novo para percebé-la.
Essa é uma oportunidade que vocé e eu nao tivemos. Ele conseguiu, com a sua ajuda, duas coisas
bastante extraordindrias.

1. Sua visao foi aumentada e, mais importante, ele agora é capaz de diferenciar uma quantidade
ou valor de outras.

2. Ele domina algo que os adultos nao sao capazes de fazer e provavelmente nunca serao.

Continue a mostrar os dois jogos de cinco cartoes, mas, depois do segundo, dia embaralhe-os
para que um deles possa ter por exemplo trés, dez, oito, dois e cinco enquanto os outros cinco
cartoes estarao no jogo seguinte. Esta mistura e constante embaralhamento ajudarao a tornar a
sessao emocionante e nova. Sua crianca jamais sabera que nimero vird em seguida. Isto é muito
importante para manter o ensino novo e interessante.

Continue a ensinar assim estes dois jogos de cinco cartoes por cinco dias. No sexto dia comece a
acrescentar os novos e a retirar velhos cartoes.

Aqui esta o que voce deve fazer dai por diante para juntar os novos e substituir os ja vistos.
Simplesmente remova os dois nimeros mais baixos dos dez cartoes que vocé tenha ensinado nos
ultimos cinco dias. Neste caso, retire o cartao com o um e o dois, substituindo-os por outros (onze e
doze). Deste ponto em diante vocé deve acrescentar dois cartoes novos por dia e retirar dois velhos.
Nés chamamos a este processo de retirada dos cartoes velhos de “aposentadoria”. Entretanto, cada
cartao aposentado sera chamado posteriormente de volta a ativa quando chegarmos a segunda e
terceira etapas, como poderao ver em breve.

PROGRAMA DIARIO

(depois do primeiro dia)

Conteudo diario: 2 jogos

Uma sessao: 1 jogo (5 cartdes) mostrados uma vez
Frequencia: 3 vezes por dia cada jogo

Intensidade: Pontos vermelhos de 2 cm

Duracgao: 5 segundos por sessao

Cartoes novos: 2 por dia (1 em cada jogo)

Cartoes retirados: 2 por dia (os dois menores)

Duracao de cada cartao: 3 vezes ao dia durante 5 dias = 15 x
Preceito: Sempre pare antes que a crianca queira parar.
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Resumindo, voces estarao ensinando dez cartoes diariamente, divididos em dois jogos de cinco
cada. Sua crianca estard vendo dois cartoes novos por dia, um para cada jogo e os dois menores
serao substituidos a cada dia.

Criancas que ja aprenderam a contar de um a dez ou mais podem tentar contar os pontos a
principio. Saber contar causa uma temporaria e pequena confusao. A crianca sera desencorajada a
fazer isto pela rapidez com que os cartoes vao ser mostrados. Ela logo vai ver que este nao é o jogo
de contar que conhecia e vai aprender a reconhecer a quantidade de pontos que esta vendo. Por esta
razao, se seu filho nao souber contar, nao ensine até bem depois de haver completado as etapas de
um a cinco deste programa.

Mais uma vez lembre-se de que a regra suprema é nunca aborrecer a crianca. Se ela estiver abor-
recida, hd uma grande possibilidade de vocé estar indo muito devagar. Ela deveria estar aprendendo
rapidamente e forcando vocé a ensinar mais.

Se voce trabalhou bem, ela vai estar recebendo em média dois cartoes novos por dia. Este é
de fato o numero minimo de cartoes a ser apresentado diariamente. Vocé pode constatar que seu
filho precisa de novos materiais mais rapidamente. Neste caso, vocé deve aposentar trés cartoes e
apresentar trés novos ou até quatro.

Nesta altura, tanto pais quanto criancas devem experimentar muita alegria e expectativa ao brincar
com a matematica. Lembrem-se de que voces estao despertando nas criancas o amor pela apren-
dizagem que devera multiplicar-se através de suas vidas. Em termos mais concretos, voces estao
reforcando um desejo interno de aprender que nao pode ser negado, mas certamente perdido ou
desperdicado em canais negativos na crianca.

Jogue com alegria e entusiasmo. Vocé nao gastou mais do que trés minutos ensinando-lhe e cinco
ou seis fazendo-lhe carinho. A crianca, entao, terda feito uma das mais importantes descobertas de
sua vida.

Ela tera aprendido o que poucos adultos em toda a histéria aprenderam, se voceé tiver apresentado
a informacao com gosto e alegria, como um presente, sem exigéncias ou cobrancas. Ela serd capaz
de perceber o que voceé s6 é capaz de ver.

Ela poderd realmente distinguir trinta e nove pontos de trinta e oito ou noventa e um de noventa
e dois. Ela conhece o valor real e nao simplesmente simbolos e tem a base necessaria para entender
matematica e nao simplesmente decorar férmulas e rituais como “eu abaixo o 6 e elevo 0 9”. A crianga
podera agora reconhecer de relance quarenta e sete pontos, quarenta e sete centavos ou quarenta e
sete ovelhas.

Se vocé conseguiu nao testa-la, ela pode, a esta altura, ter demonstrado sua habilidade por acaso.
Em qualquer das hipoteses, de-lhe crédito. Nao pense que ela é incapaz de aprender matematica,
desta forma, simplesmente porque os adultos nao conseguiriam. Nenhum adulto seria também capaz
de aprender inglés tao rapidamente quanto qualquer crianca.

Continue a ensinar os cartoes com os pontos, da maneira ja descrita, até cem. Nao é necessario
passar do cartao com cem pontos ainda que, através dos anos, certos pais o tenham feito.

Apos cem, voceé s6 esta brincando com os zeros. Depois que a crianca tiver visto os cartoes de um
a cem terd uma nocao muito precisa de quantidade.

De fato, ela desejara iniciar a segunda etapa na aprendizagem da matematica bem antes de voce
chegar ao cartao com os cem pontos. Quando voceé tiver completado de um a vinte nos cartoes com
os pontos, estara na hora de comecar a segunda etapa.
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20.2.2 A segunda etapa (equagoes)

A essa altura sua crianca terd adquirido a nocao de quantidade de um a vinte. Neste ponto, ha por
vezes a tentacao de revisar velhos cartoes repetidamente. Resista a esta tentacao. Sua crianca ficara
aborrecida. As criancas adoram aprender novos niimeros, mas nao gostam de ver aqueles que ja
sabem, repetidamente. Vocé também podera ficar tentado a testar seu filho. Repito, nao faca isto.
Testar introduz tensao por parte dos pais e a crianca percebe de imediato. Ai elas podem associar
tensao e mal estar com aprendizagem. Nés ja falamos detalhadamente sobre testes no inicio deste
livro.

Assegure-se de que seu filho sinta o quanto vocé o ama e respeita a cada oportunidade.

As sessoes de matematica devem ser sempre repletas de risos e demonstracoes de afeicao. O
carinho é a maior recompensa para voceé e seu filho.

Uma vez que uma crianca tenha adquirido o conhecimento basico de quantidade de um a vinte,
ela estard pronta a somar algumas destas quantidades para ver qual o resultado final. Ela estara
pronta para comecar a adicao.

Comecar a ensinar equacoes de soma é muito facil. Em verdade, seu filho ja vem observando este
processo ha algumas semanas.

Cada vez que voce lhe mostrou um cartao com pontos, ele viu a adicao de mais um ponto novo.
Isto se torna tao previsivel que as criancas pequenas comecam a antecipar cartoes que ainda nao
viram. Entretanto, elas nao tém como prever que nome sera dado para a condicao “vinte e um”. A
crianca ja deduziu que o cartao seguinte sera exatamente igual ao vinte s6 que com um ponto a mais.

Isto, é claro, se chama adicao. Ela nao sabe como é chamada ainda, mas ja tem uma idéia
rudimentar do que é e como funciona. E importante entender que ela tera chegado a este ponto antes
de voce ter comecado a ensinar-lhe as equacoes pela primeira vez.

Voce pode preparar seus materiais simplesmente escrevendo equacoes de soma em duas etapas
nas costas de seus cartoes, a lapis ou caneta. Uns poucos minutos com sua calculadora e vocé pode
escrever muitos nimeros no verso dos cartoes de um a vinte. Por exemplo, o verso do seu cartao de
dez pontos sera assim:

9+1=10 5+5=10
8+2=10 2¢5=10
7+3=10 5%2 =10
6+4=10 1+243+4=10
20:2=10 19-9=10
30+3=10 18-8=10
40+4=10 17-7=10
50:+5=10 16-6=10

Para comecar coloque no seu colo, com a frente para baixo, os cartoes com um, dois e trés pontos.
Usando um tom entusiasmado diga: “Um mais dois é igual a trés.” A medida que for dizendo isto,
mostre-lhe o cartao com o nimero dito.

Para esta equacao especifica, vocé mostra o cartao com um e diz “um” (recolhe-o) diz “mais”
(pega o cartao dois) e diz “dois” (recolhe o dois) e diz “é igual a” (pega o trés) e diz “trés”.
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A crianca aprende as palavras “mais” e “é igual a” da mesma maneira que aprendeu “meu” e
“seu” ou seja, através do uso e dentro de um contexto.

Faca isto rapida e naturalmente. Ensaie com o papai algumas vezes até sentir-se confortavel. O
truque aqui € ter a equacao pronta para ser mostrada antes de chamar a atencao de seu filho para o
inicio da sessdo de matemdtica. E tolice esperar que seu bebé va ficar quietinho, sentado, enquanto
vocé pro cura o cartao certo da equacao que vai ser ensinada. Ele vai simplesmente engatinhar para
longe, e deve fazé-lo. Afinal, o seu tempo também é precioso.

Prepare a seqiiéncia das suas equacoes na noite anterior para que quando uma boa chance aparecer
vocé possa estar preparada para comecar. Lembre-se de que nao vai ficar nas mesmas equacoes de
um a vinte a vida toda; breve estara ensinando equacoes que nao se faz de cabeca tao precisa e
rapidamente.

Cada equacao leva somente uns poucos segundos para ser vista. Nao tente explicar o que “mais”
ou “é igual a” significam. Nao é preciso porque vocé esta fazendo mais do que dizer o que significam,
voce esta demonstrando o que sao. Sua crianca esta presenciando o processo ao invés de meramente
ouvir sobre ele. Ao mostrar a equacao estd claramente definido o que “mais” ou “é igual a” significam.
[sto é o maximo em matéria de ensino.

Se alguém disser: “Um mais dois é igual a trés” para um adulto, o que ele vé em sua cabeca é
142=3 porque os adultos estao limitados a ver os simbolos ao invés dos fatos.

A crianca, por sua vez, vera

® mais ® igual L
[ ] e @
ou °
[ ] ]
ou
[
[ ]
ou °®
[ ]

As criangas muito pequenas véem os fatos e nao os simbolos.

Seja sempre consistente com a maneira de ensinar as equacoes. Use as mesmas palavras todas as
vezes. Diga: “Um mais dois é igual a trés”. Nao diga: “Um mais dois dd trés”. Se vocé ensina os
fatos as criancas elas deduzem as regras, mas ¢ necessario que sejamos consistentes para que possam
fazer essas deducoes. Se nés modificarmos o vocabuldrio usado, a crianca tera o direito de acreditar
que as regras foram mudadas também.

Cada sessao deve consistir de trés equacoes somente. Voceé pode fazer menos do que isso, mas
nunca mais. Lembre-se de sempre manter as sessoes curtas.

Deé-lhe tres sessoes de equacoes diariamente. Cada uma dessas trés sessoes devera conter tres
equacoes diferentes; portanto voceé estara ensinando nove equacoes diversas por dia. Favor notar que
nao ¢ necessario mostrar a mesma equacao muitas vezes. Elas deverao ser novas a cada dia.

Evite, portanto, padroes previsiveis de equacoes numa mesma sessao. Por exemplo:
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1+2=3
1+3=14
1+5=6
etc.
Um melhor exemplo seria:

1+2=3
245=7
44+8=12

Mantenha as equacoes de soma em duas partes o que possibilita uma sessao clara e concisa, que
¢ melhor para a crianca bem pequena.

Cento e vinte nove combinacoes diferentes podem ser feitas com as equacoes de dois fatores usando-
se os cartoes de um a vinte. Nao tenha medo de esgotar suas idéias na primeira semana. Vocé tem
material mais do que suficiente para trabalhar.

Em verdade, depois de duas semanas de nove equacoes diarias, ja é hora de passar para a subtracao
ou voce perdera a atencao e o interesse de seu filho. Ele ja tem uma idéia clara sobre como somar
pontos e agora esta preparado para ve-los subtraidos.

O processo a ser usado para ensinar subtracao é exatamente o mesmo que foi utilizado para ensinar
adicao. E é o mesmo método pelo qual ele aprende o seu idioma.

Prepare o seu material escrevendo varias equacoes no verso dos cartoes. Comece dizendo: “Tres
menos dois é igual a um”. Mais uma vez voce tera os trés cartoes que compoem cada equacao no
seu colo e mostrara cada um a medida que for dizendo o niimero correspondente.

Nessa altura voce tera passado dos cartoes de vinte pontos. Portanto, tera uma selecao maior
a sua disposicao para fazer as equacoes de subtracao e deve sentir-se a vontade para usar numeros
maiores também.

Agora voce podera parar de dar equacoes de soma e comecar a apresentar equacoes de subtracao.
Voce estara ensinando trés sessoes de equacoes de subtracao diariamente. Cada uma serd composta
de trés exemplos diferentes. AO mesmo tempo vocé continuard a dar dois jogos de cinco cartoes de
pontos, trés vezes ao dia, para ensinar os nimeros mais altos até cem. Isto totalizarda nove breves
sessoes de matematica por dia.

PROGRAMA DIARIO

Sessao 1 Cartoes com Pontos
Sessao 2 Equacoes de Subtracao
Sessao 3 Cartoes com Pontos
Sessao 4 Cartoes com Pontos
Sessao 5 Equacgoes de Subtracao
Sessao 6 Cartoes com Pontos
Sessao 7 Cartoes com Pontos
Sessao 8 Equacoes de Subtracao
Sessao 9 Cartoes com Pontos
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Cada uma destas equacoes tem a grande virtude da crianca conhecer tanto a quantidade

quanto o seu nome (doze) antecipadamente. A equacao contém dois elementos que dao alegria a
crianca. Primeiro, ela gosta de ver os velhos cartoes conhecidos e segundo, embora ela ja conheca estas
duas quantidades, agora pode ver que as duas subtraidas criam uma nova idéia. Isto é extremamente
emocionante para ela. Abre as portas para o entendimento da magia da matematica.

Nas proximas duas semanas voce estara se especializando em subtracao. Durante esse tempo voce
mostrara aproximadamente 126 equacoes de subtracao para sua crianca. Isto é muito. Vocé nao
precisa fazer todas as combinacoes possiveis. Agora estd na hora de passar para a multiplicacao.

A multiplicacao nada mais é do que uma soma repetida. Portanto, nao serd uma grande revelacao
para seu filho quando vocé mostrar-lhe a primeira equacao de multiplicacao. Vai estar, entretanto,
aprendendo mais linguagem matemadtica e isso serd muito 1til a ele.

J& que o seu repertério de pontos tem crescido diariamente vocé agora tem numeros mais altos
para usar nas equacoes de multiplicacao. Isso vem bem a tempo porque agora voceé vai precisar de
nimeros mais altos para as respostas destas equacoes. Prepare os cartoes escrevendo o maior nimero
possivel de equacoes de multiplicacao no verso de cada um.

Usando treés cartoes diga: “Dois multiplicado por trés é igual a seis.”

Ele aprendera a palavra “multiplicado” da mesma forma que aprendeu “mais”, “menos”, “meu”,
“Seu”, “é igual a” ou seja, observando-os em acao.

Agora as suas equacoes de subtracao serao substituidas por equacoes de multiplicacao. Voceé fara
duas sessoes diarias com trés equacoes em cada uma. Siga o mesmo padrao que usou para adicao e
subtracao. Nesse meio tempo, continue a ensinar as sessoes de pontos com numeros cada vez mais
altos.

Sob circunstancias ideais sua crianca novinha viu apenas ntimeros reais na forma de cartoes de
pontos e ainda nao foi apresentada aos numerais, nem ao menos 1 ou 2.

As proximas duas semanas deverao ser dedicadas a multiplicacao. Continue a evitar padroes
previsiveis nas equacoes dentro de uma mesma sessao como:

203 =6
204 = 8
25 =10

Estes padroes terao valor mais adiante no livro. Nos mencionaremos quando chamar a atencao das
criancas para eles, mas nao agora. Neste momento ndés queremos que a crianca fique imaginando o
que ainda esta por vir. A pergunta “O que vird agora?” deve ser a marca registrada dos pequeninos
e cada sessao deve proporcionar-lhes uma nova e diferente solucao para este mistério.
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Voceé e sua crianga tém apreciado a matematica por mais de dois meses e ja deram reconhecimento
de quantidades de um a cem, adicao, subtracao e multiplicacao. Nada mal para o pequeno investi-
mento de tempo exigido para tal e a emocao e aventura de aprender a linguagem da matematica.

Nos dissemos que vocé completou todos os cartoes com pontos, mas nao é bem verdade. Existe
ainda um cartao de quantidade a ser ensinado. Nos deixamos para o fim porque é muito especial e
as criancas pequenas o adoram.

Diz-se que foram precisos mais de cinco mil anos para que os matematicos antigos inventassem
a idéia do zero. Se isto é verdade ou nao, talvez nao lhes cause surpresa saber que uma vez que as
criancas descobrem a nocao de quantidade elas imediatamente sentem a necessidade da auséncia de
quantidade.

As criancas pequenas adoram o zero e a nossa aventura pelo mundo da quantidade real nao
seria completa sem a inclusao de um cartao representando o zero. Este é facilimo de preparar. E
simplesmente um cartao de 28 cm x 28 cm de cartolina branca grossa sem nenhum ponto.

O cartao zero é sempre um grande sucesso. Vocé agora vai usar este cartao para ensinar a seu
filho equacoes de adicao, subtracao e multiplicacao. Por exemplo:

@ [ ®
[ ] [ ]
o%e [+ =19 o°
o © ® s o
- [ ] ....
... - — P

o_ o

[ J o A X L)
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Y X =
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Agora terminamos de ensinar, de fato, todos os cartdes de numeros reais de que precisamos. No
entanto, ainda nao terminamos com os cartoes de pontos. Nos ainda os usaremos de varias maneiras
para apresentar novas idéias matematicas a medida que formos avancando.

Depois de duas semanas de multiplicacao estara na hora de passar a divisao. Uma vez que seu
filho ja tenha completado os cartoes de pontos de um a cem, vocé podera usa-los como base para suas
equacoes de divisao. Prepare os cartoes escrevendo equacoes de duas etapas nas costas de muitas, se
nao todas as suas centenas de cartoes. (Este é um trabalho e tanto para o matematico residente. Se
vOCcé nao tiver um, experimente usar o papai.)

Agora voceé simplesmente diz para crianca:

“Seis dividido por dois é igual a tres.”

Ela aprenderda o que significa a palavra “dividido” exatamente como aprendeu o significado de
todas as outras. Cada sessao constara de trés equacoes. Vocé dard trés por dia, portanto estara
ensinando nove equacoes de divisao, diariamente. A esta altura, tudo devera estar indo muito
facilmente para vocé e sua crianca.

Quando tiver passado duas semanas em equacoes de divisao vocé tera terminado completamente
a segunda e estara pronto para iniciar a terceira etapa do programa.

167



20.2.3 A terceira etapa (resolucao de problemas)

Se até agora vocé deu tudo sem exigir nada em troca, entao esta indo muito bem e nao deve ter
testado sua crianca.

Nos ja falamos muito sobre testar e bastante sobre ensinar.

Nosso maior conselho acerca do assunto é nao teste seu filho. Os bebés adoram aprender, mas nao
gostam de ser testados. Nisso eles se parecem muito com os adultos.

O que deve entao a mae fazer? Ela nao quer testar seu filho; ela quer ensinar-lhe e dar-lhe a
oportunidade de experimentar a alegria de aprender e ter sucesso.

Por este motivo, ao invés de testar, ela proporciona-lhe oportunidades de resolucao de problemas.

O proposito de nma oportunidade de resolucao de problemas é permitir a crianca demonstrar o
que sabe, se ela assim o desejar.

E exatamente o oposto dos testes.

Agora vocé estd pronto nao para testar, mas para ensinar seu filho a resolver problemas (vocé vai
ver que ele é capaz).

Uma oportunidade simples de resolucao de problemas seria apresentar-lhe dois cartoes. Vamos
supor que voce escolhesse “quinze” e “trinta e dois” e mostrando-os perguntasse:

“Onde esta o trinta e dois?”

Esta é uma boa oportunidade para o bebé olhar ou tocar o cartao, se quiser. Se seu filho olhar
para o cartao com os trinta e dois pontos ou toca-lo, vocé deve fazer um grande estardalhaco. Se ele
olhar para o outro cartao vocé simplesmente diz: “Este aqui é o trinta e dois, nao é7” - e segura o
cartao com o trinta e dois diante dele.

Voceé esta alegre, entusiasmada e calma. Se ele nao responder a pergunta, segure o cartao com 0s
trinta e dois pontos mais proximo dele e diga: “Isso é trinta e dois, nao é?” - novamente de maneira
alegre, entusiasmada e calma.

Fim da oportunidade.

Qualquer que seja a resposta, ele é o vencedor e vocé também, porque as chances sao muito
favoraveis de que se voceé estiver calma e feliz ele desejara fazer isso com voceé outras vezes.

Essas oportunidades para resolucao de problemas podem vir no fim da sessao de equacoes. Isso
cria um equilibrio entre dar e receber uma vez que cada sessao comeca com voce dando trés equacoes
para a crianca e termina com a possibilidade de ela resolver uma equacao, se assim o desejar.

Voce vera que simplesmente dar a crianca a oportunidade de escolher entre dois cartoes esta bem
a esta altura, mas logo deve comecar a permitir-lhe dar respostas as suas equacoes. Isso é muito
mais emocionante para a crianca, e para vocé também.

Para apresentar estas oportunidades de resolucao de problemas voce vai precisar dos mesmos tres
cartoes que precisaria para mostrar qualquer equacao, mais um quarto para ser usado como o cartao
de escolha. Nao peca a crianca para dizer a resposta. Sempre dé-lhe duas possibilidades de escolha.

Criancas muito pequenas ainda nao falam ou estao comecando a fazé-lo. Resolucao de problemas
que envolvam respostas orais sao muito dificeis e quase impossiveis para elas. Mesmo as que estao
comecando a falar nao gostam de dar respostas orais (o que em si representa outro teste). Portanto,
deixe sempre que elas escolham suas respostas.

Lembre-se de que vocé nao esta ensinando seu filho a falar, mas ensinando matematica. Ele vai
gostar de ter a escolha, mas ficara irritado se comecarmos a pedir que fale.

Uma vez que voce tenha completado todos os cartoes com pontos, adicao, subtracao, multiplicacao

168



e divisao,em seus estagios iniciais, pode tornar suas sessoes de equacoes mais variadas e sofisticadas.
Continue a dar trés sessoes de equacoes por dia. Continue a mostrar trés equacoes diferentes por
sessao.

Agora nao precisa mais mostrar os trés cartoes da equacao. Pode mostrar somente o cartao com
a resposta.

Isso tornard as sessoes mais curtas e faceis. Voce s6 diz: “Vinte e dois dividido por onze é igual a
dois” - e mostra o cartao com o “dois” enquanto da a resposta. E muito simples.

Seu filho ja conhece “vinte e dois” e “onze” portanto nao ha necessidade de continuar mostrando
a equacao inteira. Poderiamos até dizer que nao ha necessidade de mostrar-lhe a resposta, mas nos
adultos vimos que o material visual é util ao ensino e as criancas parecem preferi-lo também.

Agora as sessoes de equacoes serao compostas de uma variedade de equacgoes. Por exemplo, uma
de soma, uma de subtracao e uma de divisao.

Agora estard na hora de passar para equacoes de trés partes para ver se sua crianca gosta. Se
voce mostrar o material bem rapido é bem provavel que isso aconteca.

Simplesmente sente-se com uma calculadora e invente equacoes de uma, duas e trés partes para
cada cartao e escreva-as claramente no verso de cada um deles. Essa serd uma sessao tipica:

Equacoes
202x3 = 12
20226 = 24
20228 = 32
Resolucao de Problemas
202112 =7
480u52

Por favor, note que as sessoes continuam a ser muito, muito curtas. Seu filho agora tem nove
equacoes de trés partes por dia e uma oportunidade para resolver problemas acrescentada a cada
uma delas,

Conseqiientemente, vocé estara dando as respostas as tmes primeiras equacoes de cada sessao, e
dando-lhe a oportunidade de escolher a resposta da quarta equacao, se ele assim o desejar.

Depois de algumas semanas dessas equacoes, ¢ chegada a hora de acrescentar um temperinho as
suas sessoes. Agora vocé vai dar a seu filho o tipo de equacoes de que ele mais ira gostar.

Comece por criar equacoes que combinem duas operacoes como adicao, subtracao, multiplicacao
e divisao.

Combinando as duas operacoes, é possivel explorar padroes criando equacoes relacionadas por um
elemento comum. Por exemplo:

3x15+ 5 =50
3z15 — 5 =40
315 +5=9

ou

404+ 15—-30 =25
40 +15—20 =35
40 +15 — 10 = 45
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ou

(100 —50) = 10 =5
(50 — 30) + 10 = 2
(20~ 10) =10 =1

Sua crianca achard esses padroes e suas relacoes bastante interessantes e importantes - da mesma
forma que os matematicos.

Quando voce estiver criando as equacgoes e importante lembrar-se de que a multiplicacao sempre
vem em primeiro lugar na ordem dos fatores. Partindo dai, pode fazer quantas equagoes quiser, cuja
resposta final varie entre zero e cem, ja que vocé nao tem nenhum cartao acima de cem. Escreva
essas novas equacoes no verso do cartao.

Suas oportunidades de resolucao de problemas devem conter equacoes mais avancadas também.

Depois de algumas semanas acrescente um outro fator as equagoes que vocé estiver mostrando.
Agora voceé apresentarda equacoes de quatwo partes pela primeira vez. Por exemplo:

(56 + 20 — 16) + 2 = 30
(56 +20 — 8) ~ 2 = 34
(56 +20 — 4) + 2 = 36

Estas equacoes de quatro partes sao bastante divertidas. Se vocé estava um pouco intimidada,
de inicio, com a idéia de ensinar matematica a seu filho, nesta altura ja deve estar mais calma e
realmente apreciando estas equacoes avancadas tanto quanto a sua crianca.

De vez em quando sinta-se livre para mostrar trés equacoes nao relacionadas assim como as que
tenham um padrao. Por exemplo:

(86 + 14 —25) = 5= 15
100-25+0—-3=1
3027+ 9+11—-15=5

E verdade que ele vai estar percebendo o que acontece, enquanto eu e vocé somos capazes de ver
somente as equagoes sem assimilar totalmente a informacao. Todavia é muito gratificante saber que
foi voce quem possibilitou esta habilidade a sua crianca.

Voce ficard surpresa de ver a rapidez com que ele resolverd as equacoes. Voceé até se perguntara
se ele esta usando poderes extra-sensoriais.

Quando adultos veem criancas de dois anos resolvendo problemas de matematica mais depressa
do que eles fazem as seguintes suposicoes, nesta ordem:

1. A crianga estd adivinhando (as probabilidades matematicas contra isto, se estiver virtualmente
sempre certo, sao astronomicas).

2. A crianca nao esta realmente percebendo os pontos, mas reconhecendo o padrao no qual eles
ocorrem (Tolice. Ela vai reconhecer o nimero de homens de pé num grupo, e quem pode
manter pessoas num determinado padrao? Além disso, por que vocé nao é capaz de reconhecer
o padrao de setenta e cinco no cartao de setenta e cinco pontos que ela reconhece de relance?).

3. E algum tipo de truque (Vocé mesma ensinou-lhe. Usou algum estratagema?).
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4. O bebé é paranormal (Desculpe, mas nao é. Ele é s6 muito bom para aprender fatos. Nos
teriamos preferido escrever um livro “Como Fazer o seu Bebeé Ser Paranormal” porque isso
seria melhor. Infelizmente, nés nao sabemos fazer bebés paranormais.).

Agora o céu é o limite. Voce podera ir em muitas direcoes com a resolucao de problemas, a esta
altura, e as possibilidades sao muito boas de que sua crianca vai querer segui-la aonde for.

Para as maes que desejarem mais inspiracao incluiremos algumas idéias adicionais.

1. Seqiiéncias

2. Maior e menor do que

3. Igualdades e Desigualdades
4. Personalidade do nimero
5. Fracoes

6. Algebra simples

Nao é possivel cobrir todas estas areas dentro do alcance deste livro. Entretanto, elas sao expli-
cadas com detalhes no livro “Como Ensinar Matematica a Seu Bebé.”

Tudo isso podera ser ensinado usando-se os cartoes com pontos porque assim a crianca ve a
realidade do que esta ocorrendo com as quantidades reais em vez de aprender a manipular simbolos
como noés adultos tivemos que fazer.

20.2.4 Quarta etapa (numerais)

Esta etapa ¢ ridiculamente facil. Podemos agora comecar o processo de ensinar os numerais ou
simbolos que representem as quantidades verdadeiras que sua crianca ja sabe tao bem.

Vocé vai precisar fazer um jogo de cartoes de numerais para o seu filho. E melhor fazer um
completo de zero a cem. Esses devem ser feitos em cartoes brancos de 28 ¢m x 28 ¢m e os numerais
escritos com marcador vermelho, de ponta bem grossa. Repito que vocés devem fazer os numerais
bem grandes - com 15 cm de altura e pelo menos 7,5 cm de largura. Facam tragos bem grossos, para
que os numerais fiquem em destaque.

Sejam consistentes na maneira de tragar os numerais. Sua crianca precisa de informacao visual
constante e confiavel. Isso a ajudard muito.

Sempre rotule os seus materiais na margem superior esquerda. Assim vocé sempre sabera se eles
estao de cabeca para cima ou para baixo antes de apresenta-los a crianca.

[sso nao se aplica aos cartoes de pontos que vocéja ensinou, uma vez que para estes nao existe
lado certo ou errado para mostrar. Ou seja, é desejavel que os pontos sejam mostrados de maneira
diferente a cada vez, e é por isto que eles sao rotulados nos quatro cantos e nao somente no superior
esquerdo.

No verso do cartao de numerais escreva de novo o numeral no canto superior esquerdo. Faca isto
de um tamanho que o possibilite enxergar e ler. Pode usar lapis ou caneta.

Seus cartoes de numerais devem ser assim:

As vezes as maes ficam muito sofisticadas e usam normografos para fazer seus cartoes. Isso cria
cartoes de numerais belissimos, mas o tempo dispendido é proibitivo. Lembre-se de que o seu tempo
¢ muito precioso.
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Capricho e clareza sao bem mais importantes do que perfeicao. Muitas vezes as maes surpreendem-
se ao ver que os pais sao capazes e até gostam de ajudar no programa de matematica.

Nesse estagio do programa diario voceé estara tendo trés sessoes de equacoes por dia, com um
pouco de resolucao de problemas ao final de cada uma. Sé que voce ja tera teminado, ha muito, as
seis sessOes iniciais necessarias para ensinar os pontos. Agora voceé vai ensinar os cartoes de numerais
exatamente da mesma maneira que fez com os pontos, alguns meses atras.

Voceé terd dois jogos de cartoes de numerais com cinco cartoes em cada jogo. Comece com 0s
numerais de 1 a 5 e de 6 a 10. Voceé poderd mostra-los em ordem da primeira vez, mas depois
embaralhe-os para que a seqiiéncia seja imprevisivel. Como antes, retire a cada dia os dois numerais
mais baixos (um de cada jogo), e acrescente os proximos dois (um em cada um). Assegure-se de que
cada jogo mostrado tenha um cartao novo por dia, evitando que um deles tenha dois cartoes novos
e 0 outro nenhum.

Mostre cada um dos jogos trés vezes por dia. Observe que seu filho podera aprender estes cartoes
muito rapidamente, portanto esteja pronta para ir ainda mais depressa se necessario. Se vocé notar
que estd perdendo a atencao e o interesse da crianca, apresente logo materiais novos.

Em vez de retirar dois cartoes diariamente, retire trés ou quatro e susbtitua-os por trés ou quatro
novos. Nessa altura voceé podera perceber que trés vezes ao dia é uma freqiiéncia muito alta. Se seu
filho estiver sempre interessado nas duas primeiras e engatinhando para longe na terceira, diminua
para duas sessoes diarias.

Voce sempre tem que observar cuidadosamente a atencao, o entusiasmo e o interesse de seu
filho. Esses elementos, quando vistos com cuidado, sao instrumentos de alto valor para determinar
mudancas e aperfeicoamento do programa, atendendo melhor as necessidades da crianca, enquanto
cresce e se desenvolve.

’

Nao sera preciso mais do que cinqiienta dias para completar todos os numerais de zero a cem. E
bem provavel que leve ainda menos tempo.

Uma vez que voceé tenha chegado a cem, fique a vontade para mostrar diversos numerais acima de
cem. Seu filho vai adorar ver 200, 300, 400, 500 ou 1000. Depois disso volte e dé-lhe exemplos como
210, 325, 450, 586, 1830. Nao pense que precisa mostrar todos os numerais que existem no mundo.
Isto iria aborrece-lo tremendamente. Voce ja lhe deu a base para reconhecer os numerais ensinando
de zero a cem. Agora, seja aventureira e dé-lhe uma variedade de numerais.

Quando tiver ensinado os numerais de zero a vinte, é chegada a hora de iniciar a relagao dos pontos
com os simbolos. Ha muitas maneiras de fazer isto. Uma das mais faceis é voltar as igualdades e
desigualdades, mais do que e menos que e usar os cartoes com os pontos e simbolos juntos.

Pegue o cartao com dez pontos e coloque-o no chao. Acrescente também o simbolo indicador de
desigualdade e o cartao com o numeral 35 dizendo: “Dez nao é igual a trinta e cinco.”

Uma sessao deve ser assim:
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A medida que voce for chegando aos numerais mais altos, use o maior niimero de cartoes de pontos
e de numerais que tiver tempo e possibilidade de fazer. As criancas também adoram participar e
escolher as suas proprias combinacoes usando os cartoes de pontos e de simbolos.

Aprender os numerais é uma etapa bem simples para a crianca. Faca isto de maneira rdapida e
alegre para que possa ir o mais rapido possivel para a quinta etapa

20.2.5 Quinta etapa (equagoes com numerais)

A quinta etapa é realmente uma repeticao de tudo o que ja foi dado. Ela recapitula todo o processo
da adicao, subtracao, multiplicacao, divisao, seqiiéncias, igualdades, desigualdades, mais do que,
menos do que, raiz quadrada, fracoes e algebra simples.

Agora voce vai precisar de um bom estoque de cartolina grossa cortada em tiras de 45 ¢cm por 10
cm. Essas tiras serao usadas para fazer equacoes de numerais. Aqui, nés recomendamos que passem
do marcador vermelho para o preto. Os numerais que vocé vai escrever serao menores e o preto
possibilita um maior contraste do que o vermelho para objetos menores. Seus numerais deverao ter
5 cm de altura por 2,5 cm de largura.

Seus primeiros cartoes devem ser assim:

A
=y25 + 5 =30 [
«)» 25cm

< 45 cm >

Agora volte para a Segunda Etapa e siga as instrucoes, s6 que desta vez use novos cartoes de
equagoes com numerais ao invés dos pontos. Quando tiver Completado a Segunda Etapa passe para
a Terceira.

Para a Terceira Etapa vocé vai precisar fazer alguns materiais apropriados para resolucao de pro-
blemas. Faca uma quantidade de cartoes que nao tenham as respostas escritas. De novo, use cartoes
de um s6 numeral para dar oportunidades de escolha a sua crianca. E 1til escrever a resposta correta
no lado esquerdo superior do cartao de resolucao de problemas junto com o problema propriamente
dito. Assim, vocé nunca ficara perdida sem saber qual é a resposta certa.

25+ 5
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25 + 5 =30 (Verso)

Aqui estao alguns exemplos de como devem ser os seus materiais enquanto voceé progride da mesma
maneira que fez com os pontos.

Equacoes de Subtracao:

30-12=18

92-2-10=80

100-23-70#0

Equacoes de Multiplicacao:

3x5=15

14 X2 x3 =84

15x3x2x5#45

Equacoes de Divisao

76 +38=2

192+6+8=4

84 +28=3

458 +~ 2 = 229

Continue a usar os cartoes com numerais de 5 cm com tamanho suficiente para permitir a sua
crianca sentir-se confortavel em relacao a eles. Quando esta parte de seu programa estiver indo
suavemente, pode comecar a diminuir o tamanho dos numerais. Este deve ser um processo gradual.
Se vocé diminui-los muito depressa podera perder a atencao e interesse de sua crianca.

Quando voce tiver gradualmente diminuido os numerais para 2,5 cm ou menos, terd mais espaco
no cartao para escrever equacoes mais extensas e sofisticadas. Como parte do seu programa de

174



resolugao de problemas, neste ponto, seu filho pode escolher numerais e sinais das operacoes (=, , +
, <, >, X, :) e criar suas préprias equagoes para vocé responder. Mantenha sua calculadora a mao -
voceé ird precisar dela!

20.3 Resumo

Quando tiver completado as etapas de um a cinco do Programa de Matematica, tera chegado ao fim
do comecgo da aventura de seu filho no dominio da matematica. Ele tera uma excelente introducao
ao mundo da aritmética. Dominard as quatro operacoes bdsicas, porém vitais.

Em primeiro lugar, terda aprendido sobre quantidades. De fato, ele serda capaz de diferenciar
quantidades diferentes umas das outras.

Em segundo lugar, ele tera aprendido a juntar estas quantidades e também a separa-las. Seu filho
terd visto centenas de combinacoes e permutacoes diferentes.

Em terceiro lugar, tera aprendido que existem simbolos usados para representar a realidade de
cada quantidade, sendo agora capaz de entende-los.

Por 1ultimo e, mais importante, sera capaz de ver a diferenca entre a realidade das quantidades e
simbolos arbitrariamente designados para representar estas quantidades.

A aritmética sera o fim do comeco porque ele agora poderd, com facilidade e alegria, saltar da
simples mecanica da aritmética para o mundo superior e criativo da matematica avancada. Este é
um universo de pensamento e raciocinio: nao é simplesmente composto de calculos previsiveis, mas
de aventuras genuinas e novas descobertas a toda a hora.

E é com tristeza que constato ser um mundo que bem poucos conhecem. A grande maioria de
nos escapou da matematica o mais cedo possivel, muito antes de avistar este fascinante universo da
matematica avancada. Em verdade, por muitos anos tem sido considerado como um clube fechado
onde muito poucas pessoas de sorte tiveram acesso. Ao invés da aritmética ter sido a plataforma
para a matematica avancada, acabou por impedir o acesso a esta linguagem maravilhosa.

Cada crianca deveria ter o direito de dominar esta maravilhosa linguagem. Vocé acaba de conseguir
este passaporte para o seu filho.
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